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Leccion 18 @ - parte 2

Efectos: Efectos Intensificar y Atenuar

Vamos a empezar a trabajar con Efectos en Movie Maker. En Lecciones anteriores
veiamos sobre las Transiciones y por definicidon estas son yuxtaposiciones entre dos
clips.

Dado que dos de los efectos mas comunes y empleados por el programa hacen
referencia a un modo de Transicion nos ocuparemos por redefinir este concepto:

Intensificar y Atenuar

Es bien conocido en la préactica de Edicién lo que se denomina Fundido desde
Negro y Fundido a Negro. Este tipo de Transicion es una de las técnicas mas
antiguas y consiste en ir gradualmente desde una imagen en negro al clip o video,
como tambien al revés.

Para realizar este Efecto en Movie Maker debemos ir al Menu Clip, Video y elegir
_ alli estas opciones. Elegimos primero Intensificar, que corresponderia a Fundido
desde Negro

el resultado al aplicarse este efecto es una transicion gradual desde el negro hasta
verse con claridad el clip

P i it i A P
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Luego elegimos aplicar el efecto Atenuar

el resultado al aplicarse Atenuar es una transicion gradual desde el clip hasta
fundirse con el negro
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Leccion 19 @

Efectos: Distinguir efectos aplicados en un clip

Cada vez que agreguemos efectos a un video estos se podran observar en el clip en
la Linea de Tiempo o Guion Grafico con una estrella o dos estrellas como indicio
gue tienen aplicado uno o mas efectos.

Como fueron aplicados anteriormente los efectos de Atenuar y Intensificar,
veremos en el clip tanto en la modalidad Linea de Tiempo o Guion Grafico, dos
estrellas que indican lo que se dijo anteriormente

£
L).00  0:0002.00 00004

Quitamos uno de ellos pero esta vez accederemos desde el Menu Contextual al
hacer click con el botdn derecho del ratén y destildaremos al seleccionarlo

& Efectos de video...

E_'.JEL—.-'?I' el archivo que 'F'T-I".a....

\v] Propiedades

Observaremos esta vez que solo ha quedado una estrella producto de haberle
guitado Intensificacion
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Leccién 20

Efectos: Agregar efectos desde el Panel Efectos de Video

La forma mas sencilla de agregar efectos es hacerlo desde el Panel Efectos de
Video, activando el mismo al seleccionar desde el Panel Coleccion, Efectos de
video.

TLrlcociones Efeclos de videno
- sy Anpthg unelecto de vidoop ruslels onun cip de video dally
"gEfectos de video ovalh daerpa o b
I\ Transiciones de wid

Al seleccionar Efectos de Video nos mostrara el Panel donde se encuentran todos
los efectos y buscaremos alguno de nuestra eleccion desplazandonos con la barra
deslizante

Efeclos de videno

Aapitg wnelecto de vidooy rustels onoun i de video daly
o) oy Borrpe g obam

En esta oportunidad aplicaremos el efecto Desenfocar, asi que lo seleccionaremos y
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arrastraremos al clip en la Linea de Tiempo

Desenfocar

| () (») | T Mostrar quién gréfico

iglesia_Pan
SDuracidn: 0:00:14,12

TrF

-!-.:' \."j'\'_'}\.'.'}'-?-'#'
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Leccion 21 @

Efectos: Cuadro Agregar y Quitar efectos

Dijimos en la leccién anterior que la forma mas facil para agregar efectos era
desde el Panel Efectos de Video. Otra de las formas de hacerlo es mediante el
Cuadro Agregar y Quitar Efectos.

Para acceder al cuadro tenemos dos opciones. Desde el Menu Clip, Video, Efectos
de video

Estiablecer punto de recoete infdal CirbHMaynds+1
Establecer punto de recorte final  ChrHMayls+0

e iyias-Sunr

0 ubicadndonos en el clip y click derecho del raton para desplegar el Menu
Contextual

Al elegir Efectos de Video se nos desplegara el cuadro Agregar y Quitar Efectos
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Agregar o quitar efectos de video y

Efectos disporibles: Efectos mostrados:

Acuarela Resaltar, desde negro
Atemuar; ablanco

Aberaiar, &negro

Brillo, aumentar

Brillo, desminuir

Desenfocar

Edad, ankiguo

Edad, mas antiguo

Vemos claramente dos campos diferenciados y los botones en el medio para
agregar o quitar. En el campo izquierdo se encuentran todos los Efectos
disponibles y en el derecho aquellos que tiene los efectos aplicados. Elegimos el
efecto Desenfocar y pulsamos la tecla agregar

Efectos mostrados:

Ater™ar, a negro

Resalbsr, desde negro

Vemos que se ha agregado a la columna de Efectos mostrados
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Leccion 22 @

Efectos: Quitar efectos

Si la forma mas facil es agregar efectos desde el Panel Efectos de Video, no hay
otra forma de quitar efectos si no es por medio del cuadro Agregar y Quitar
Efectos

P g

: 8 @l Efectos de video, ..
v Intensficacién

v Abenuacion

Buscar el archivia que Falta:

== |J) Propiedades

Accedemos al mismo seleccionando el clip y desplegando nuestro Menu
Contextual, y haciendo click en Efectos de video desplegamos nuestro cuadro de
Agregar y Quitar Efectos

Efectos mostrados:

Agregar >> Atenuar, a negro
1 |Resaltar, desde negro

=< Quitar

Vamos a quitar el efecto Desenfocar, para ello nos fijamos en el campo de Efectos
mostrados, seleccionamos y pulsamos el boton Quitar
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Efectos mostrados:

Agregar >> I Atenuar, a neg

Resaltar, desde negro

-

I"-----H--

- I
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Leccion 232

Efectos: Sumar Efectos

En Movie Maker podemos agregar la cantidad de efectos que deseemos y con esto
podriamos conseguir variantes inpensadas, pero al procesar tanta informacion, y
dependiendo de la capacidad de cada ordenador o computador, es natural que
produzca inconvenientes a la hora de visualizar o trabajar.

Utilizaremos ejemplos que en teoria son contrapuestos.

00 0000200 00004

_ Como se ve en el area remarcada, el clip ya tiene los efectos de Intensificacion y
Atenuacion (Fundido desde Negro y a Negro) y vamos a aplicarle los efectos Brillo,
Aumentar y Atenuar a Blanco, en clara contradiccion con los existentes

T s e Atens, a blanco
’

Wi (#) | T Mostrar guitn gr&fico Wi (#) | T Mostrar guitn gr&fico
0 R OEn2on 0 00 n e 00 [ 0 R OEn2on 0 00 n e 00 [

Nos fijamos en el cuadro Agregar y Quitar Efectos
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Efectos mostrados:

Agregar >>
—————J |Resaltar, desde negro
Brillo, aumentar
SR ntenijar, a blanco

Si bien el orden de los efectos afecta al resultado final, y es este un tema que
veremos mas adelante, una vez que visualicemos en el Monitor, notaremos que al
comienzo se vera un gris oscuro hasta la aparicion gradual del clip, y por otra
parte, hacia el final del clip, nos mostrara un Fundido que gradualmente llega al
blanco puro.
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Leccion 24 @

Efectos: Orden de Efectos

En la Leccion anterior vimos el resultado de combinar 4 efectos. Deciamos que el
orden de aquellos hace variar el resultado final. Vamos a ver en que modo afecta el
orden de los Efectos.

Desplegamos nuestro cuadro de Agregar y Quitar Efectos y vamos a quitar todos
los efectos para agregar otros para que el ejemplo se vea claramente. Agregaremos
los efectos Acuarela y Edad, antiguo

N 00
Efectos mostrados:

Acuarela

<< Quitar |

En este caso vemos a Edad, antiguo arriba de Acuarela. Aceptamos y vemos el
resultado.
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Volvemos a nuestro cuadro de Agregar y Quitar Efectos y con los botones subir o
bajar, cambiamos el orden de los efectos

Efectos mostrados:

Edad, antiguo

Aceptamos y vemos el cambio




www.NegociosEliteJmarquez.com

Dado que hay muchos efectos, la combinacidn de estos pueden dar distintos
resultados.
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Leccion 25 @

Efectos: Efectos para Acelerar y Ralentizar clips

La aplicacion de estos efectos tiene sentido en momentos que requieran un uso por
motivos muy especiales, artisticos sobre todo.

En esta oportunidad vamos a comentar sobre todo en que modo influye el uso de
los mismos en la extension del clip en la Linea de Tiempo.

= § | (=) (») | LI Mostrar guidn grafico
10,0 0:00:20,00 0:00:30

Yideo E - -- 1 ] } -- ' ,f

Arra v suelte para recortar el clip F

ransicion

Audio |

nos fijamos cual es el tiempo del clip original antes de aplicar el efecto. El tiempo
total es de 00:02:80

Aplicamos el Efecto Acelerar, doble y vemos el resultado

fcelerar, doble
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(1) (») | 1) Mostrar guién gréfico |
0:00:10,00 0:00:20,0 0: DEI.'

L

¥ideo Ef 4 \] '

ransicion

Vemos claramente que el tiempo se ha reducido a la mitad

Deshacemos esta accion con CTRL + Z para tener el clip en su velocidad original y
aplicamos Ralentizar, mitad

Dogracicn: O:00; 10,00

Audio

Como era de esperar, la extensién del clip se ha duplicado.
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Leccion 26 @

Imé&genes: Caracteristicas

En Movie Maker se puede hacer un video solo con mostrar una secuencia de fotos

0 imégenes.

Y& Efectos de video
D Transiciones de video
A Colecciones
(=4 Efectos
@ iglesia_Pan
A iglesia-PG

Crearemos una Coleccion a la que llamaremos Arcilla - Curso.

Accionando el boton Tareas, entraremos a la vista del Panel desde el cual
importaremos archivos de imagen

Esta Leccion usaremos las imagenes de la carpeta curso-Arcilla que descargard y ubicara en la
carpeta ""aulafacil™

Tareas de pelicula

” Cﬂplurﬂrwden

|
Capturar desde dispositivo de video
Impartar video
Imporkar imd
Importar au:boé imc 8

2. Editar pelicula
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Buscar er I._‘.i curso-dycilla j 37T M

Documentos

w

E scitorio

I Ipottar
Tipg: [Archivos de imagen g jpeq:" pe. fi-gi~prg- bm ¥] _ Cancelar |

Opdiones de imporkacidn: [V Cresr clips para archivos de video

&

Se abrird el cuadro Importar archivo y seleccionaremos todos a la vez
(arrastrando o CTRL + click en cada uno) para luego hacer click en Importar

Hay que tener en cuenta que en el campo Tipo aparecen todas las extensiones que
Movie Maker soporta, pero los mas comunes son estos: *.jpeg, *.gif, *.png y *.bmp

Una vez importados, llevamos a la Linea de tiempo a todos

Notaremos al visualizar en el monitor que una imagen puede tener diferentes
anchos y altos
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FOcrooe

Independiente de la medida de cada imagen, el programa ajustara el ancho o el
alto automaticamente dejando bandas negras hacia los costados o por encima y
debajo de la imagen
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Leccion 272

Imégenes: Ajustes y aplicacion de Efectos

Al colocar una imagen en la Linea de Tiempo, esta tendra una duracién standar
gue viene por defecto, sin embargo puede darse a cada imagen la duracidon que se

desee. Para ello hay que seleccionarla, e ir hacia los bordes donde se forma el
recuadro de flechas

~§ | (€) (») | LT Mostrar guién gréfico |
L, 00 0:00:10,00 0:00:20,00 0:00:30

Yideo & i u [ _- - :

Arra v syelte para recortar el dip

ransicion

Audio

Haciendo click y arrastrando ajustaremos alargando o acortando la extension de
la misma.

Ohos

ransicion Duracion: 0:00:10,00

fAudio

la indicacion en azul nos permite calcular mejor mientras que el recuadro amarillo
nos muestra el tiempo de la extension a medida que se ajusta.

Una vez que decidimos la extensidn definitiva, soltamos
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g [ 1I~'1'I I:, | LI Mostrar quién aréfico |
LD, 00 0:00:10,00 0:00:20,0 U.‘UEI.‘

Yideo Ef 4 | f \\J i

ransicion

Audio ‘

Como deciamos, también se pueden aplicar efectos a una imagen. En este caso
aplicamos Acuarela

L ERDEEEE:

Algo muy util que se puede hacer tambien es obtener una foto a partir de una
imagen o clip de video desde el Monitor. Esto lo logramos al hacer click en el boton
Tomar imagen
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Inmediatamente saldra el cuadro para Guardar

Guardst ert | 3 cutza-aeils | 15 2 e

| S
Z] G |

[rcaitvas de imagen " ipg: "ipeg: "=l =] || Concels /]
i

Buscaremos la carpeta curso-Arcilla y guardaremos nuestro archivo como
"utensillo.jpeg" y luego quedara disponible en nuestro proyecto en la Coleccion
Arcilla - Curso

Nota: debemos asegurarnos de tener seleccionada la Coleccién al momento de Tomar imagen o
llevar luego el resultado a la Coleccidn.
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Leccion 282

Sonidos: Importar masica y trabajar en la pista Audio/MUsica

Hay una variedad importante de recursos que Movie Maker facilita al usuario
para trabajar Audio.

Partimos de la idea que en materia de audio pueden reconocerse dos pistas
claramente diferenciadas: La Pista de Audio del Video, y otra asignada
exclusivamente para aquellos sonidos importados independientemente, como
sonidos de audio y musica: Pista de Audio/MuUsica

Habilitamos el Panel Tareas y en Capturar video hacemos click en Importar audio
0 musica

Deberemos descargar el archivo musica_ingles y colocar en la carpeta *'clase Ingles™ dentro a su
vez de la carpeta "aulafacil*

descargar archivo

1. Ejemplo - Windows Movie Maker
| frchivo Edcén Ver Hemamientas  Clo
]|_‘|_q”H Q*\ﬂ*llanreas B

Tareas de pelicula X

1. Caplurar video

Captursr desde dispostive de video
Irpartar video

Importar imégeneas

I [ o el

2. Editar pelicula

a
il
L

rica_inghes

les

& oy mumca | e ol " st " s ond.” mpd." s mpa;” mpd" v asf]
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Importaremos un audio musical para luego trabajar en el

Nota:Movie Maker acepta solo cierto tipo de extensiones entre ellos .mp3. Se atendera entonces
cuales archivos son posibles de trabajar para cada version del programa que se posea.

Arrastramos el archivo recien importado a al Pista Audio Musica, y veremos como
la indicacion en azul nos mostrara el punto de inicio. Podremos arrastrar
libremente antes de soltar en el lugar de preferencia.

lansicion ¢
Audio

Misica usica ingles

H‘pu_egtg ‘:I:DEF:tuﬁ_.D? X4 Ud
rrastre un Cip de audio .
Kl :

Una vez que soltemos podremos arrastrar luego libremente para darle una
ubicacion nueva. Al arrastrar, veremos como el clip se pinta de azul para
mostrarnos la extension y asi tener un mejor control.

LA

Aerasire un dip de sudio agui para afiadelo a la pelicula L

Vamos a colocarlo junto al audio que est& al principio para explicar otra
particularidad de trabajo en esta pista

Podremos arrastrar archivos contiguos solo si estos se encuentran a la derecha de
aquel seleccionado. Para este caso, seleccionamos el primer archivo, arrastrando y
luego soltando en cualquier punto deseado.

{ 0:00:02,20
musica_ingles
Duracion: 0:00:41,62 j=
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Lecciéon 292

Sonidos: Dividir un archivo de Audio

Esta herramienta es muy til, ya que los archivos de audio suelen ser ubicados en
distintos puntos segun la conveniencia. Tenemos que entender que generalmente
Editamos atendiendo principalmente a la Pista de Video, y por lo tanto, la Pista de
Audio/Musica suele ser complementaria de aquella (a excepcion de un video
musical).

Pero para empezar a trabajar mejor agrandaremos la Linea de Tiempo y tener asi
una mejor vista de las pistas.

o S i ——|F%

Ve Bk e sdos = —

Croar mhubon o e - t‘,;

[y R
| (] s

1. Faaalizar pelicula - 5

! £ 5 | e | IR et it o e
T o T PR [T Foasa o

i
e 0 R

LI SSEY

de esta manera también observamos claramente la figura en onda que caracteriza los
archivos de audio.

Audio/Midsica

‘ftuln superpuesta

Luego de escuchar el audio decidiremos un punto a Dividir. Vamos a Clip, Dividir
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o0CTRL+L

=) Establecer punto de recorte iniclal  ChriHiayis+
Establecer punto de recorte finad  Ctrl-Mayls+0
BT an puntos gE recorte Cbrl-Hays+ Supr,
2 Desplazar hacla la zquerds CiriMays+E
Desplazar hacia la derecha Chrk+Mayls+i

|] Propeedades

Tambien podremos hacerlo desde el Botén Dividir del Monitor

0:00:11.,40 7 0:00:20,53

clo & B

N

\-"
IDiw'd’r el clip en dos clips en el Fotograma actual (Cerl+L)

Una vez dividido, podremos moverlo independientemente y aplicarles tratamientos
diferenciados como volumenes y efectos.
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Leccién 30 @

Sonidos: Trabajar con el Volumen

Tenemos dos maneras para acceder a las funciones mas comunes de Volumen:
Desde Clip, Audio

|;|p Reproduce  Ayuds

Sqreder aescallde Lemps

Egtabilecer pusbade recorte infciel| G ayviessl
Estabilecst punbo de recortefing  ChrlHMEvis+=0

Barrar punbos de recortc bl feends HSupr

B8 Cividie ]+
Combimer; Chrf

Cesplazar hacia |a izquisrds Chrl+-Mayds+B
Desplazar hacia la derecha Ctri+-MaisHi

(/] Propiedades

o desde el Menu Contextual al click derecho del ratén

d L,

I AP PASI DOUICIE : BUana O LISTNO s OF 1 W P

Ir_ltmsiﬂ:!iﬁn

Atenuacion
Yolumen, .. Chrl+L

im

us
f |v] Propiedades

Buscar el archivo que falta,, .

Vemos que tenemos varias opciones, entre ellas Silenciar. Si aplicasemos este
efecto veriamos el antes y después en la figura de la onda de esta manera:

antes despues
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musica_ingles musica_ingles

Al igual que en video también tenemos los efectos de Intesificacion y Atenuacién,
los cuales son el correlato del efecto en video, o sea un Fundido, pero esta vez de
sonido.

bl

Buscar el archivo gue Falta...

Con la Intesificacion, el sonido comenzaria desde el silencio y gradualmente
aumentaria hasta su valor normal. Con Atenuacion, este se aplicaria al final del
audio, con lo que disminuiria hasta el silencio.

Estos efectos, al igual que el video, son muy usados para el comienzo y fin de un
audiovisual o de escenas, pero no son exclusivos, por los que pueden ser usados de
acuerdo a un criterio personal.
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Leccion 3128

Sonidos: Realizar una Narracién

Movie Maker permite introducir una narracién durante la edicion. Primero hay
gue ver bien la configuracién de la placa de Sonido de cada equipo, pero por
defecto, al pulsar el boton de Micréfono, este automaticamente activara la funcion

para el mismo.

[Narraa‘ escala de tiempo

Video E

Una vez pulsado el botén nos abrira un cuadro para trabajar en la narracion

Marrar escala da iempo
Aanathie el mdcador da paploduceain da Ly sccala de banpa 8 un purto vacio da Ls plata da e
neracabe o ik |a narraciin

Mived d entrada
1
Matréfor
Obbener mis rformadion soenta de L perracidn de Ly maraly de Risengs

Hamrascitn caphurads: 0:00:00 Ditpasitive de sudin:
Tiernpe chsporsble: S [c-Medss wave Device =]

[T Limdtar namracidn ol espacn kben Crigen de entrads de mxdo:
dhsporible en Audsfpista de risca |H:rd-‘qm =]

[T Sdanciar altavoces
B 2| % 2 0 ) | TH Hestrer guitn grifico

Vamos a detenernos en la configuracion de dos funciones esenciales

El ajuste del Nivel de entrada del Micréfono y los botones de Iniciar y Detener
Narracion
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MNarrar escala de tiempo

Arrastre el indicador de reproduccidn de la escala de tie
naracion e inicie la narracidn.
Pasos: ~Mivel de entrada

g %

1. | Iniciar narracion |

2, | Deteper narracion |

Listao :
Micrafono

El boton deslizante del Nivel de entrada, nos permitira regular el Micréfono. Para
ello, deberemos hacer pruebas hablando al micr6fono. Debemos sobre todo evitar
la distorsion o saturacion. (la barra de colores verde, amarilla y roja muestra la
intensidad de forma grafica. hay que evitar los picos altos, o sea que estén siempre
en rojo)

Los pasos a seguir son iniciar y detener la narracién. Pero antes deberiamos de
asegurarnos que el Indicador de Reproduccion se encuentra en un espacio vacio
para grabar

Audio/Muisica

=4 0

Una vez que esté en el espacio adecuado, se habilitara el boton Iniciar narracion

Pasos:
1.  Iniciar narracion |

Detener narracion |
2. IET g

W

Liska

Comenzara al pulsar Iniciar narracién, luego haremos nuestra narracion y una
vez concluida, pulsaremos el botdn Detener narracion. Inmediatamente al hacerlo,

se desplegara el cuadro para guardar




www.NegociosEliteJmarquez.com

_
L [ =G E

Decarmnics
Lot

(45100 Epenpdo My ancn:

- a
31 [}
] L]

Zrumla

-

Hi sk e e [l |Amﬁmdemmwmmm['.mlﬂ.i
Carcalu

=

Guardaremos nuestro archivo, el mismo lo hara con la extensiéon .WMA (Windows
Media Audio)

Veremos también que el mismo se coloca en el punto elegido para el comienzo en la

Linea de Tiempo, asi como también en la Coleccion activa al momento de la
grabacion

Audio/Muasica

Caoleccidn: Ingles 1
Aurasiia un chp y sudllelo en ls escala de hempo da abafa.
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Leccion 322

Sonidos: Establecer Volumen en Pistas y clip individual

Generalmente cuando realizamos una Edicion, establecemos distintas prioridades
para lo que es sonido principal y sonidos secundarios. Para ello, iremos a la barra
de herramientas de la Linea de Tiempo y pulsaremos el boton Establecer niveles
de audio

A | ®N KR | '-':_':5' 'E'.:'
[00
|Establecer niveles de audio| l

Desplegara el cuadro correspondiente, donde se puede ver claramente que hacia la
izquierda se encuentra la Pista de Audio de video y a la derecha el de
Audio/Musica.

Niveles de audio ]
= -

Audio de video Audio/Masica

Con el boton deslizante podremos enfatizar, subiendo el volumen de una Pista 'y
bajando a la vez la otra Pista.

Niveles de audic

-t

Audio de video Audio/Masica

Si reproducimos y a continuacién arrastramos el boton hacia un lado u otro,
podremos notar los resultados a medida que se reproduce para decidir mejor los
niveles que querramos. Generalmente se regula para enfatizar la pista de Audio de
video y asi dejar por ejemplo la masica de fondo.

Esta accion regula las Pistas en general, pero si por razones nos viésemos forzados
a solo regular el volumen en un solo clip, deberemos ir a Clip, Audio y seleccionar
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Volumen... (o desde el Menu Contextual)

[ Reprogcr sy

&

Yolumen de clip de audio x|
Ajustar nivel de wolumen Aceptar I

: i j
: i Cancelar |
kg
[ silenciar clip
Restablecer |

Desplegara este cuadro, y de este modo, podremos regular el volumen a gusto o
silenciarlo
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Leccion 332

Titulos: Crear un Titulo principal
Para empezar con Titulos abriremos nuestro Proyecto Arcilla

Hay tres tipos distintos de Titulos reconocibles en la mayoria de los casos en
Edicién:

El Titulo principal - El Subtitulo y los Créditos finales

Empezaremos por crear un Titulo principal. Para ello debemos habilitar el Panel
Tareas y seleccionar Crear titulos o créditos

J L] FH | ) - o~ ETareas "

Tareas de pelicula x

2. Editar pelicula ) =

Mostrar colecciones
Ver efectos de video
Ver transiciones de viden

Crear kulos o crégitos
Crear AutoMovie

3. Finalizar pelicula (2)

Al hacerlo nos desplegara un cuadro con opciones de las cuales eligiremos Afadir
titulo al principio de la pelicula
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J L] *H | ) - o 'HET&MS | Colecciones E
;Dande desea afiadir un titulo?

Afiadr tibulo en el dip seleccionado en la escala de tiempo,
Afiade titulo despuds del cip selecciognady en la escals de tiempo.
Afiadr crédios al Final de la pelicula.

canceter I}

Seguido se desplegara un cuadro con dos campos. Llenaremos los campos en lo
gue el superior es el Titulo principal y el inferior el Secundario (que por lo general
es mas pequefio)

Escriba el texto del titulo
Haga clic en Lo’ para afladr el tilbo a la pallcda

Modelado con accila

primera parke

Una vista en el Monitor nos mostraria asi
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Alensias y resaltar

Modelado con
Arcilla

primera parte

Por el momento vamos a dejar la fuente y el fondo que vienen por defecto.
Hacemos click en Listo, afiadir titulo a la pelicula

Escriba el texto del titulo
Haga clic en Lo’ para afadr el tildo a la pallcda

Modelado con accila

primera parke

Canoslar

| ]

Transicicn

El Titulo se ha afiadido en este caso al principio
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Leccidn 342

TEMARIO

Titulos: Cambios de opciones de Animacion
Hay muchas opciones para cambiar la Animacion y Texto

Empezaremos viendo las opciones de Animacion. Haremos doble click en el Titulo
principal para entrar al cuadro de Titulos

B | () (») | LT Mostrar guisn gréfico
0:0010.

video E|

Modelado con ru:illa

Transicion Duracidn: 0:00:02,25

nos abrira el cuadro de campos y dentro de Mas opciones seleccionaremos
Cambiar la animacion del titulo

s pute

Caniar by snimacitn el tiulo

Famblee e Bdabn ool eales il s

Saldra el cuadro de abajo con varias opciones tanto para Titulos con dos lineas
(como en este caso), para una linea y también para créditos finales
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Meommibre | Descripdda
Titulos, dos lineas

Abenuar y resakar Resaltar, pausa, abenuar

Valar hacia dantro, atenuadones Wolar hada dentro dasde la izq...
Valar hacia fusra Resaltsr, pausa, volar hada fu, .,
Valar hacia dertro, hacia Fuera Wiodar hada dentro desde b ing.--
Titulos en movimiento, superpuestos Tiulos transparentes solapados
Esquerma detalado aperca, el cortornd explota fu... ,ﬂ

Wl st o el i Sl n bt [PPSR NPT PN TGRS SR PR

Lizto, afiadr titido 2 13 pefinily Cancalar
WMés opciones:

Editar 2l texto del bitde

Cambear 1 fuarie v el Color del bazio

Por defecto viene sefialada la opcion Atenuar y resaltar, la cual es un Fundido
apareciendo y desapareciendo el titulo sobre el fondo azul. Se eligira una distinta
entre las opciones y veremos los cambios

Titubos en movimienln, supepEsslos

Moédelado con
Arcilla

primera parta

en este caso se ha elegido Titulos en movimiento, superpuesto
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Leccion 352

TEMARIO

Titulos: Cambios de opciones de Texto

Vamos a realizar cambios en las opciones de texto. Tiene mucha similitud a los

editores comunes de textos por lo que no necesitaremos abundar en explicaciones
sobre las funciones.

Haciendo doble click en el titulo, accedemos al cuadro donde eligiremos Cambiar
la fuente y el color del texto

Mas opciones:

Cambiar la animacidn del kkulo

la fuente v el color del texto

- se despliega el cuadro con las variables comunes como dijimos anteriormente.

Eleccion de la fuente, Negrita Cursiva o Subrayado; posicién, color para fondo y
fuente.

Seleccione la fuente v el color del tiulo
Haga chc en Lisho' pata afiadr l tiulo a la pelicula.

Fusrte:
|Microscét Sans Serif

Caler: Tramsperencia: 0% Tamana:

A [ e

Solo se diferencia con el resto de los editores en dos funciones: para cambiar el
Tamarfo y para darle Transparencia
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Transparencia: 0% Tamario:

i o
| A A

Al pulsar la letra ""A" grande, aumentaremos en un punto a la vez, por cada click,
el tamafio de la fuente, y al hacerlo con la ""A™ chica, restaremos un punto.

También puede darle un porcentaje de transparencia para jugar con el fondo al
mover el boton deslizante. Una vez que hayamos hecho los cambios deseados,
hacemos click en Listo, afiadir titulo a la pelicula

Titulos en movimiento, supspuesio

Madelado con
- “Arcilla

primera parte

r

(D@D

Vemos el resultado de cambiar algunos parametros de texto




www.NegociosEliteJmarquez.com

Leccion 362

Titulos: Subtitulos

Un Subtitulo es por lo general una forma de titular un video cuando se quiere
informar sobre algo sin que ocupe una posicidn relevante con respecto a la imagen.
También es muy comun asociarlo al cine y las traducciones que llevan las peliculas
en la parte inferior.

Para colocar un subtitulo deberemos seleccionar Crear titulo o crédito para abrir
el cuadro de opciones, de las cuales eligiremos Afadir titulo en el clip seleccionado

iDonde desea anadir un tiwlo?

Adtadir titulo al principio de la pelioula,

Adtadi tiulo antes ded dip seleccionado en la escala de tempo.

Afiadr titulo en el chp ;ebiimagn en la escala da tisrpo.

Adfiadi bitulo despuads del chp seleccionads en la escals de Berpo.

Adfiadr cridibos ol final de la pefioda.
Cancelar

Para un subtitulo no necesitaremos los dos campos por lo que escribiremos algo en
el campo superior

Conociendo los utensillos

Luego iremos a Cambiar animacién del titulo y en las opciones de Una sola linea
buscaremos Subtitulo
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Elija la animacion del tilulo
Haga clic en Liste® paea sfiadi el tido 2 L3 palicula

Nombre Descripcién =

CPrCe L almiea
(Grar, dentro Gira hacia dentro
Girar, fusra Gira hacia fusra
Widao de notitias, bajorralisve Bajoerebave de video con titda..
Atenusr, 2o0m lento Atenuaciin, acerca lentamente
Zoom, arriba y adentra 2aom arriba y acercar
Eskirar Eshira arriba y dentro
Subtitulo abajo (cupenposician)

El texto aparece sin movireent, . :]

vemos el resultado en el Monitor

Suhtltuls

Podremos cambiar para ver una variante distinta y que suele ser usada con
frecuencia. Se trata del Z6calo, una banda extendida en la zona inferior que
muestra informacion contextual. Movie Maker tiene algunas variantes de esta
modalidad

[tombre | Descripoién T4l

]

‘olar hacia dentro, arriba izquierda Yolar hacia dentro desde arrib...

MAquina de escribic Escritura de bexba letra & letra

inta perfor sda Desplazar 2 la derecha en cink....
Titular que aparece v desapar...

Una de ellas es Cinta perforada, y alude al desplazamiento de los textos hacia unos
de los lados
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Nota: Utilizaremos el proyecto Arcilla para realizar los Subtitulos
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Lecci6n 372

Edicion: tratamientos avanzados

La edicién consiste en una serie de recursos de video, audio e imagen que pueden
ser tratados con diferentes técnicas para conseguir resultados al gusto particular.

Hasta aqui hemos visto una amplia gama de recursos de Efectos y Transiciones,
Audio y Titulos. La idea al referirnos a tratamientos avanzados consiste en hacer
confluir todos esos recursos para la obtencion de un video complejo.

Para conseguir en Movie Maker un video con aspecto profesional debemos
entender algunas limitaciones o conocer mejor sus posibilidades.

Nota: en un Proyecto sin titulo usaremos las colecciones bailarina y bailarina_1

descargaremos y descomprimiremos los archivos para luego colocarlos en la carpeta ""Efectos™
dentro a su vez de la carpeta "aulafacil*

descargar archivos

No podremos mezclar un clip con otro pero al poder yuxtaponer distintas partes
del mismo conseguiremos esa mezcla deseada. Por ejemplo: tenemos dos clips para
mezclar, bailarina y bailarina_1 que me gustaria mezclar o fundirlo totalmente al
otro

Trarsiciar

L

Ayde 3

La pendiente nos muestra claramente la cantidad de yuxtaposicion lograda. Si
quisiésemos fundir completamente, el programa no nos dejaria
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E.JD 000,30 gannz,J 000:03,30
v “ballarna ]

000502, 27 |
[ aring_L ]
balaina_l jpurecan: U2 L1 ] 50,

en este caso, al seguir arrastrando desaparece la pendiente y la yuxtaposicion no se produce.

Sin embargo si dividimos el clip bailarina_1 podremos, mediante una doble
yuxtaposicion, mezclar ambos clips en su totalidad

LT, 0 LU LU, Ju

siaring_1 ] bzilarna

bailarina_1
Abanua Mearicne: M:00:

bailariria bailarinz_1

Se ha arrastrado bailarina a una parte de bailarina_1 y luego la otra parte de
bailarina_1 a la porcion restante de bailarina

LU yr iy
0:00:07.30 D:00:02. 0 0:00:02.00

baiaring_1 I(

Atanua

bailarira

en esta imagen se aprecia que bailarina ha quedado totalmente mezclado con
bailarina_1

Lo mismo sucedera con los archivos de sonido. No asi con los Titulos, que pueden
mezclarse con total facilidad
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Ao iz

Thul superpuesto Tilula 1

d 1:00:00,50
L Tibul 1

la indicacion en azul nos muestra que pueden yuxtaponerse Titulos sin
inconvenientes
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Leccion 382

TEMARIO

Titulos: Créditos finales

Una vez que estamos satisfechos con el resultado de la Edicion, vamos a agregarle
los Créditos, que no son otra cosa que los nombres de los responsables en cada
Proyecto, o simplemente, los nombres de los partipantes en un video.

Descargaremos y descomprimiremos el Proyecto "'FX_video™ editado para observar el tratamiento
realizado y lo colocaremos en la carpeta "aulafacil’ reemplazando al anterior

descargar archivo

Tareas de pelicula x

1. Capiurar video = =

Castrar dosde dispastive de vidoe
Trapartar vidoo

Irmpartar imdganas
Impartar sudio o midsica

2_Editar pelicula

Mostrar colecchones
Ver efectos de video
Vs transiciones de vidao

Crear btulos o cétq%
Crear Autolovie
- . |Crea archivas v crédilos:
3. Finalizar pelicola !

Desde el Panel Tareas seleccionamos Crear titulos o créditos para abrir el cuadro
de opciones y elegimos Afadir créditos al final de la pelicula
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;Donde desea aniadir un titulo?

Alacir Buls sl orincicio de la peliculs.

ARac bhule antes del clip celeccionaco en bz escals de bernpo.
Ao thyle en el clip selecdonads on la oecala de tiempe,

Afad thuly despaeds del chp selecconado en la escala de iemgpo.,

ANacr ﬁggg_alﬁa_lde la pekcuta,

Cangelsr

Nos aparece una especie de grilla para colocar los Créditos correspondientes

Escriba el texto del titulo
Haga chic en Lishe' pars afiadr eltibdo s la peicua

i ciadad
Dirccridn
Camata
Edicidr g E fachng

Liskes, sfiadir Bituls als pebiouls Canzolar

En la parte superior o cabecera hay un solo campo para el titulo que aparecera
primero, y en la grilla, escribimos la especialidad a la izquierda y el responsable a
la derecha. Una vez finalizado haremos click en Listo, afiadir titulo a la pelicula

Mi ciudad

Duradén; 0:00: 14,63

| I

como vemos aqui, los Créditos se han afiadido al final de la edicién.

Podremos luegocambiar las opciones de animacién o texto al hacer doble click, de
la misma forma que se hizo en anteriores tratamientos con Titulos.
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Leccion 392

TEMARIO

Guardar video en el Equipo

Una vez que hayamos completado el proceso de Edicién, tenemos distintas
opciones para guardar. Veremos solo Guardar en el equipo y Enviar por correo
electronico

Hay que tener en cuenta que en la mayoria de los casos al guardar en Movie
Maker, lo hace con la extension WMV (Windows Media Video). WMV es un
formato de compresion propio del Programa.

La extensién méas comun es AVI, y AVI DV (Audio Video Interleave / Digital
Video) que no admite compresion pero conlleva la dificultad de producir un
archivo muy grande. Para evitar esta dificultad a la hora de guardar se han
inventado distintos tipos de codecs de compresion tanto para video y audio.

Entre estos formatos los mas conocidos son: MPEG 1 (VCD) MPEG 2 (DVD)
DivX, MOV (Quick Time) etc.

Para una idea mas general basta nombrar la revolucién que produjo el MP3 para audio y
actualmente el formato MP4 en video- ambos pertenecientes al grupo inventor de la compresion
MPEG 1y 2 ( Moving Picture Experts Group)

Vamos a Guardar un video en nuestro equipo. Iremos para ello al Panel Tareas 'y
en la opcion 3 Finalizar pelicula seleccionamos Guardar en el equipo

Tareas de pelicula x

Musbner wulsuuies =

Yer efeclus de videy

Wer Ly ermivioe ws Je viduy
Creat llobs u oédius
Creal Aulaiuae

. Finalizar pelicula

Guardar e e s

Guardar a_.tD

Envar pot coten eleckronizo
Enviar 2l %Web

Enviar & cimara D0
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Entraremos al Asistente para guardar pelicula

Asistente para guardar pelioula =

Auchivo de pelicula guardado
Ietegduzen wbormacein paes ol srennes de pabieuls guaedwda,

1. intraduscs un nombrd de srchivo pars L pebiculs guardada,
| M coudac]

2_sabeccions una ubicacdn donde quardar la peloula,
|23 il endsfiod

el primer paso nos muestra dos campos para completar, en el item 1.
introduciremos un nombre y en el 2. seleccionaremos una ubicacion. Hecho esto

o] oo |

vamos al boton siguiente para continuar con el proceso.

[icstents paraguordor petcuin S

Canfiguracién do polieuln
Selecciona s configurscidn o dessa Lilow paa guande la pelicds La configaacdngas
tilatiione debenammiarila cabdsd » ol lamars de s de La pelizuds gusdsda

17 Fhasr cabead pans ratrodots o6 i g igs {ronsmerads)
™ P acecusdo para kamania de ardhivo | g [ =

Dtas spcness ~RAVT D (NTSC) |
ideo para Pocket PC {218 Ebps)

Yideo para Pocket PC {143 Fbps)
Widen pars Pocket PC (Pantalla complesa 216 kbps)
WVideo de alta calidad (grande)
Video de alba caldad (pequefio)
Video para reproducsion bocal (2,1 Mbps)
video pars reproducsion local (1,5 vibps)
Video pars LAM (1,0 Mbps)
Video pars LAN (768 Kbps)
Cetalers 3¢ 11 condi| Yideo para bandas archa (512 kbps)
To d= archva: fur | Video para banda archz (34U Kops)
4 Yideo para banda archs (150 kbps)
= | Video para RDSI (48 Kbps)
e VidED para acceso por marcada kelefonico (38 Kbos
AL DY (NTSC)
Video de alka calidad (NT5SC) )
| video para reproduction local (NTSC 2 1 Mbps) :
Yideo pars reproductidn local (NTSC 15 Mbpe) Lacus |

El cuadro siguiente nos permitira configurar el video final. Podremos elegir la
mejor calidad para reproducir en mi equipo (recomendado) esta opcion no tiene
compresion por lo que nos dara un archivo final grande. También tenemos la
opcion Mas adecuado para tamafio de archivo, alli podremos determinar un
numero en MB para el tamafio final y el programa realizara la compresién mas
adecuada. finalmente, al tildar Mas opciones nos desplegara opciones de las cuales
AVI1 DV es el formato standar para Video Digital y el resto son compresiones en
distintas calidades para el envio de video por internet, en formato WMV

Nota: la norma puede ser NTSC o PAL dependiendo esta del sistema de grabacidn realizado en la
cadmara




www.NegociosEliteJmarquez.com

Dt s | confliguraciin “Tamadio de anchivo de pebouls -

Tipo de archiva: Audia v vidso inlercalada (AVT) Espacio necessrk eskinada:

Velockiad de bits: 30,0 Mbps 172,50 ME

Tamahao de partala: 720 x 480 piosles

ozt de aspecto: 16:5 Espacio eckimads de deco deponible an Ls uridsd C
Fobogramss por sagurdo: 30 12,95 GB

i
ctnss [ Sgaenies | Comcoln |

Una vez hecha la eleccion del tipo de compresién nos mostrara la informacién
Detalle de la configuracion y el Tamafio de archivo de pelicula con el espacio
estimado y la capacidad del disco. Al pulsar siguiente comenzara el proceso de
Guardar

Asistente para guardar pelicula x|

Guardando palicula
S esld guardanda ls pelicula

La barra de progreso nos mostrara el porcentaje realizado y el tiempo estimado de
finalizacion del proceso Guardando pelicula

Una vez concluido el proceso ya podremos finalizar el Asistente con la opcién de
ver el resultado final al tildar la casilla Reproducir pelicula al pulsar Finalizar

Azistente para guardar pelicula EI

Completando el Asistente para guardar pelicula Wd H‘,
Se ha completado coneclamente o Asistente paa guwdar pelicula y 32 ha guardado la pelicda en “
ls wbicscidn especificads

Optionas
%ansm Frslizar |

Para carrar st ssistenta, higa che en Finskear.
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Leccion 40 @

TEMARIO

Enviar video por correo electronico

Una de las funciones interesantes que tiene Movie Maker, es la posibilidad que nos
da para una vez concluida la Edicion, poder mandar nuestro video por medio de
un e-mail.

En el Panel Tareas y el Item 3. Finalizar pelicula seleccionamos Enviar por correo
electrénico

Taieas de pelicula
Z. Editar pelicula

Aoskrar coleccionas

Yer efectos de video

Yer bransicionss de video
Crear bitulos o crédibos

Crear Auctoiovie

3. Finalizar pelicula

Guardar en el equipo
Guardar en CDr
IivAEF poOF
Erviar 4l Web
Erndar & chmara OV

Consejos para la creacién (4]

Desplegara inmediatamente el Asistente procesando el video

Asisbente para geardar peliculs il

Guamdando pelicula oM
G msl§ pusrdanda s peliouls Uns ves gusidisds, esba s Biks pas snvasise como dato sduriods un 4
menasg de coneo slechincg &

Guardanco pelids .
]

Movie Maker hara una compresion apropiada teniendo en cuenta el tamafio que
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soporta el correo para el envio sin dificultad.

una vez terminado el proceso, tendremos la opciéon de Guardar una copia, lo que
haremos para asegurarnos su utilizacion posterior para el envio por cualquier tipo
de servidor de correos como por ejemplo Hotmail.com

x|
Preparada paia enviar poi earreo eleclidnica 0

iI
La pelicids t2 ha creado coteclaments. Paa envaar b peliculs en un mentaje da catteo electidreso .‘ !
whiizanda o programa de comeo elecininico medeteminada, haga clie on Sxuients ’

w:
F..Htﬁ._ ual

Para errvisr 1 peficuls eomna dato sdiunto de un mensaje de correo sbactrdricn, haga chic an Squiente,

Cigsenie > Canceln |

Al pulsar Guardar una copia de la pelicula en el equipo nos saldra el cuadro para
nombrar y ubicar el video en una carpeta

Conrdorpeticula
Gusigs en | 3 ceer video

[P videos_emad |

|Archivos de video de Windows Meda [ WiV
Tipgt Im@wimmwm Meda [ WH)

Una vez guardado, daremos por finalizado el proceso al hacer click en el boton

Finalizar del asistente e inmediatamente nos abrira el servidor de correo Outlook
Express
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" e A
Ereiar AT L Looiar PEnsr aeharir Comgeobar  Oriogrets
Dar:

Ip'wnomaﬂlm-et.mn.al {popd, et com, )

M Para: |
v L= |
Anmia:

Fornstn  Hemamerias  Manzaje

i I&‘Ei;_rmns.mmiﬁ?e 1)

—E [ BN A EE

VVemos claramente que ha colocado el video como Adjunto y solo resta completar
el mensaje para el envio
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Leccion 40 @

TEMARIO

Enviar video por correo electronico

Una de las funciones interesantes que tiene Movie Maker, es la posibilidad que nos
da para una vez concluida la Edicién, poder mandar nuestro video por medio de
un e-mail.

En el Panel Tareas y el Item 3. Finalizar pelicula seleccionamos Enviar por correo
electronico

Taieas de pelicula
Z. Editar pelicula

Aoskrar coleccionas

Yer efectos de video

Yer bransicionss de video
Crear bitulos o crédibos

Crear Auctoiovie

3. Finalizar pelicula

Guardar en el equipo
Guardar en CDr
IivAEF poOF
Erviar 4l Web
Erndar & chmara OV

Consejos para la creacién (4]

Desplegara inmediatamente el Asistente procesando el video

Asisbente para geardar peliculs il

Guamdando pelicula oM
G msl§ pusrdanda s peliouls Uns ves gusidisds, esba s Biks pas snvasise como dato sduriods un 4
menasg de coneo slechincg &

Guardanco pelids .
]

Movie Maker hara una compresion apropiada teniendo en cuenta el tamafio que
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soporta el correo para el envio sin dificultad.

una vez terminado el proceso, tendremos la opciéon de Guardar una copia, lo que
haremos para asegurarnos su utilizacion posterior para el envio por cualquier tipo
de servidor de correos como por ejemplo Hotmail.com

x|
Preparada paia enviar poi earreo eleclidnica 0

iI
La pelicids t2 ha creado coteclaments. Paa envaar b peliculs en un mentaje da catteo electidreso .‘ !
whiizanda o programa de comeo elecininico medeteminada, haga clie on Sxuients ’

w:
F..Htﬁ._ ual

Para errvisr 1 peficuls eomna dato sdiunto de un mensaje de correo sbactrdricn, haga chic an Squiente,

Cigsenie > Canceln |

Al pulsar Guardar una copia de la pelicula en el equipo nos saldra el cuadro para
nombrar y ubicar el video en una carpeta

Conrdorpeticula
Gusigs en | 3 ceer video

[P videos_emad |

|Archivos de video de Windows Meda [ WiV
Tipgt Im@wimmwm Meda [ WH)

Una vez guardado, daremos por finalizado el proceso al hacer click en el boton

Finalizar del asistente e inmediatamente nos abrira el servidor de correo Outlook
Express
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" e A
Ereiar AT L Looiar PEnsr aeharir Comgeobar  Oriogrets
Dar:

Ip'wnomaﬂlm-et.mn.al {popd, et com, )

M Para: |
v L= |
Anmia:

Fornstn  Hemamerias  Manzaje

i I&‘Ei;_rmns.mmiﬁ?e 1)

—E [ BN A EE

VVemos claramente que ha colocado el video como Adjunto y solo resta completar
el mensaje para el envio




