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Introduccion
Window Movie Maker
Windows Movie Maker es un programa sencillo para la Edicion de video, imagenes y sonido.

En este curso aprenderemos a usar las herramientas y funciones mas comunes, y de forma
sencilla. Iremos poco a poco aprendiendo el proceso de Edicidon que incluye el cortar y unir
Clips, aplicar Transiciones y Efectos, Crear Titulos y manipular los clips de forma de lograr
trabajos de muy buena calidad que luego podremos Guardar en un video y compartir con amigos
y familiares, inclusive enviandolo por email.

Para facilitar la comprension del curso, pondremos a disposicion para su descarga, los mismos
videos, audios e imagenes que se usan para ir realizando a la par los Proyectos que desarrollan
las Lecciones.

Sin mas, empecemos por entrar a Window Movie Maker para comenzar con el Curso: lo
haremos yendo a Inicio, Programas, Windows Movie Maker
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En algunas versiones de Windows se instala automaticamente en la carpeta accesorios
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Leccion2?

AREA DE TRABAJO

Cuando abrimos un programa nos encontramos siempre con un espacio de
trabajo, compuesto de menus, barras de herramientas, columnas, botones de
acceso, etc. Es lo que comunmente se llama Interfaz y tiene caracteristicas
distintas segun el programa o software que se trate. En esta oportunidad
veremos las distintas areas o partes de la pantalla de Movie Maker y la
funcionalidad de las mismas
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Barra de Menus

#L Sin titulo - Windows Movie Maker

J grchivo  Edicidn Wer  Herramientas  Clip Reproducie Syuda

Desde aqui accederemos a todas las funciones del programa. Generalmente
tienen mucha similitud con el resto de los programas, y es por asi decirlo, el
nivel superior de control para todas las funciones que se realizan en un nivel
inferior de manera mas practica como lo es la Barra de Herramientas.

Barra de Herramientas
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%" Sin titulo - Windows Mavie Maker

J Archiva  Edicion Mer Herramientas Clip  Reproduci |

J L] * | ) - - | ETareas ! Colecciones

La Barra de Herramientas nos permite un acceso rapido a las funciones mas
comunes comprendidas en la Barra de Menus.

Una accion puede realizarce de la misma manera con el boton Guardar i que
ir a Archivo/Guardar Proyecto

L 5in titulo - Windows Movie Maker
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§ ¥ abor provecio..
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En este Panel se podra alternar entre dos tipos de vista: Tareas y Colecciones,
al cual podremos acceder de forma rapida haciendo click en los botones
respectivos

|E Tareas | Colecciones

Tareas permite distintas opciones cuyas funciones se iran viendo a traveés de los
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tutoriales y Colecciones nos mostrara en el Panel Contenido los clips
importados al proyecto, junto a las opciones de Transicion y Efectos para
aplicar a los mismos.

Panel Contenido

Aqui podremos visualizar nuestros clips u otros archivos de sonido e imagen
gue hayamos importado al proyecto.

Nota: Este panel también permite ver las transiciones y efectos para aplicar luego a los clips;
esto se vera en Lecciones futuras

Calaceidn: 1_1
Ainattie un cipy pailelo enlls escals de Bempo de aban

Monitor

Aqui visualizaremos tanto los clips importados al Panel Contenido como a la
edicion del proyecto en el Guion Grafico/Linea de Tiempo.

Tiene funciones comunes a todos los reproductores multimedias, mas otras que
se iran viendo en el transcurso.

Ercala Benpac 1_1

Video 111
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Panel Guién Gréfico/Linea de Tiempo

Aqui colocaremos nuestros clips para su edicidn. Este panel ofrece dos
modalidades de visualizacion:

Guion Gréfico

(al hacer click en el area resaltada nos mostrara la modalidad Linea de tiempo)

Linea de Tiempo

(F 010 ) [T

(al hacer click en el area resaltada nos mostrara la modalidad Guion Grafico)

El uso de las distintas modalidades respondera a una mejor forma de trabajar
en nuestro proyectos, alternando las vistas cuando ello sea necesario
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Leccion 32

PROYECTO: Abrir, Crear y Guardar

Cada vez que iniciamos Movie Maker nos encontraremaos con un nuevo proyecto. La Barra de
Titulo nos indicard justamente el nombre del proyecto activo.

L% ]

. 5in titulo - Windows Movie Maker

J archivo  Edicion.  Mer Herramientas Clip  Reproducir  Awuda

J > H | ) - M~ | 5 Tareas | Colecriones Ii]’_‘% Calecciones

para esta leccion necesitara descargar los archivos, luego descomprimirlos y ubicarlos en una carpeta cread:
con el titulo ""aulafacil™

archivos de descarga

Si quisieramos abrir uno existente, lo podriamos hacer de dos maneras distintas:

 1.- Desde la Barra de Menu Archivo y hacemos click en Abrir proyecto
L Sin titulo - Windows Movie Maker
J frchivo  Edicidn Wer  Hetramientas  Clip  Reproducir  Ayuda

d Mueyvo proyecko CEpl-+M

I [ > Abrir provecta, .. ChrlHD

kAl Guardar provecto Chrl+3

Guardar provecto coma., ., Flz
2.-Desde el Botén en la Barra de Herramientas

B Sin titulo - Windows Movie Maker

J archivo  Edicion.  Mer Herramientas Clip  Reproducir  Awuda

J IJ H | i) - i~ | ETareas |~ Colecciones Ii]’_‘% Colecciones

Se abre el cuadro donde ubicamos nuestro proyecto y lo abrimos
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. Gin titulo - Windows Movie Maker

Abrir provecto

Dociamantos
fecianle:

Ezcricng

o

253
documerios

MiPC

-
Pelis sitioes b e

Mombre:  [ingles
Tipo: |F‘|q,n:|:h:|s d= Windows Mowie Maker [ M3WMM|

En la Barra de Titulo podremos ver el Proyecto abierto.
%t Ingles - Windows Movie Maker

J archivo  Edicidm Wer  Herramientas  Clip  Reproducie

J L] *H | ) ~ (N - | ETareas ™ Colecriones |

Dado que en este caso iniciariamos un nuevo proyecto, simplemente lo que haremos es pulsar e

boton (4) en la Barra de herramientas

i Ingles - Windows Movie Maker

J grchivo Edicidn Wer  Herramientas  Clip  Reproducie
=

g ¥ | ) ~ - Hﬁ';”' Calecciones |
Muevo provecto (Chrl+HM) Coleccion:

Arraztre ninoelin

Una vez hecho esto, vamos a guardarlo aun sin haber hecho nada en él para asegurarnos de
trabajar sobre uno nuevo. Guardamos el proyecto, eleqimos un nombre (en este caso
"Ejemplo"), vy al guardarlo aparecera identificado con un icono tal como nos muestra la imagen
resaltado en rojo.
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clase Ingles Ejemplo
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Leccién 4 2

PROYECTO Importando Archivos

Vamos a abrir nuestro Proyecto Ejemplo pero esta vez recurriendo a las tecla
de atajo, esto es, pulsando a la vez la tecla de funcion CTRL junto a la letra O.

|| Muevo proyecta Chrl+M
* Abrir pravecto. .. Chrl4+C
kAl Guardar provecto krl+ia

Nota: Las teclas de atajo se denomina a la accion de pulsar una combinacion de teclas, y nos
permite acceder a distintas funciones del programa tales como Nuevo Proyecto: CTRL + N,
Guardar Proyecto: CTRL+G, etc. No vamos a mencionar sobre todas ellas, pero pueden verlas
al lado de aquellas funciones que contemplan esta modalidad

Los proyectos en Movie Maker tienen la extension . MSWMM

Mombre: | j Abrir ‘

Tipo: IF'rD_I,Ie::tDS de Windows Movie Maker [ M5k j Cancelar Jl

Una vez abierto nos disponemos a importar un archivo de video, audio o
imagen. Hay tres opciones para hacerlo

1 Importar en colecciones desde Menu Archivo.

2 Importar desde el Panel Vista Tareas en la opcion

3 Arrastrar desde una ubicacion del ordenador o Computadora al Panel
Colecciones
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- Eiemplo - Windows Movie Maker

grchivo  Edicidnm Wer  Herramientas  Clip  Reproduci  Ayoda

J I_'] huewo proyvecto Chrl+M

* ahbrir provecta, . Chrl+0
kel Guardar provecto k|40

Guardar proyecto comao, ., Fl2

Guardar archivo de pelicila, CErlHP

Capturar video. .. Chrl+R.

Impartaien colecciones, ., Chel4I

b

Propiedades

Tareaz de pelicula X

1. Capturar video

Capturar desde dispositivo de video
Importar video

Imporkar imagenes

Importar audio o mdsica

2. Editar pelicula (~)

—

En el panel de Vista Tareas en la opcion 1- Capturar Video,
Importar Video. Esta es otra forma rapida que nos permite Movie
Maker

Para esta opcion abrimos nuestro explorador de Windows
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ubicamos el archivo y lo arrastramos al Panel Colecciones
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Nota: esta modalidad se usa por la facilidad de buscar archivos en
cualquier ubicacion del equipo.

Ahora procedemos a guardar- si bien no es necesario es por lo menos
recomendable hacerlo cada vez que se realicen cambios que queremos
preservar ante cualquier contingencia como cortes de luz, interrupcion por
desperfectos del equipo, etc. Recordemos que podemos Guardar con las teclas
de atajo CTRL + G.
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Lecci6n52

Las Colecciones: Crear, renombrar y borrar

Cada vez que trabajemos sobre un proyecto nuevo e importemos un archivo
de video, se creara una Coleccion nueva, la cual llevara el nombre del
archivo ingresado. Importamos entonces un archivo con cualquiera de las
modalidades de importacion aprendidas hasta ahora

Importar archivo

Buzcar en: I =3 clase Ingles Y

Nota: Aclaramos que solo crea una coleccién cuando se trata de un archivo de video,
cuando se importan imagenes o audio, el programa no los reconocera como coleccion.

E zcritaria

Por cada video que importemos se creara una coleccion nueva. Si no nos
encontramos en Vista Colecciones, pulsamos el boton Colecciones para
verla. Observemos que se ha creado una Coleccién con el mismo nombre del
archivo importado.

Coleccion: 1_3
Colecciones LS Arrastre un clp v suéltelo en

S Efectos de video
[ 3] Transiciones de video
& Colecciones

8 Ingles 1

ER Ingles 2

{F Ingles 3

—————
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Un proyecto podria trabajar con varias colecciones y para reconocerlas
mejor nos convendria renombrarlas. Para ello, nos vamos a la columna
izquierda, elegimos una Coleccion para cambiarle el nombre, asi al
seleccionarla y con el Click derecho del ratén, elegimos en el mena
contextual, Cambiar nombre.

Colecciones
o Efectos de video
D Transiciones de video
l@ Colecciones
41| nueva coleccin
=1

4 Cortar Chrl43%
[} Copiar Chrl+C
. Pegar (Y

X Eliminar Supr

Vamos a Cambiar el nombre de todas las Colecciones de acuerdo a un criterio
que resulte apropiado para reconocerlas. En este caso vamos a darle el nombre
de "Ingles 1" Ingles 2" Ingles 3" ya que se trata sobre videos del curso de Ingles

de aulafacil.com

J |__] ¥ | ) « (4~ | @Tarus |lj":c::lac:icn¢us: I&Inl
Coleccion: 1_3
Colecciones Araste unclpy wélelo e
& Efectos de video
]:] Transidones de video
;ﬁ Colecciornes
"8 indes 1

- Inges 2
oo |

Observamos que esta accion no cambia el nombre del archivo original, solo
lo hace sobre el titulo de la coleccion, de esta manera, Movie Maker ordena
el proyecto sin afectar a los archivos originales.

Procederemos a borrar una coleccién. Para ello, nos posicionamos en
nuestra coleccion elegida y apretamos la tecla SUPR, o0 como en el paso
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anterior, con el click derecho del ratén en el menu contextual, elegimos,

Eliminar

F¢ Efectos de video

[ 3] Transiciones de video
Jﬁ Colecciones

4 Ingles 1

3 Ingles 2

-f%ﬁ_ ® Nueva coleccidn

o Cortar Cerl+%
[} Copiar Chri+C

[ Pegar ZErl44

Clgmbiarumbre F2

Al borrar una Coleccion, en ningun caso estaria borrando los archivos
originales, por lo que podriamos importarlos otra vez.
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Leccion 62

Colecciones: Importar varios archivos y ordenar

Movie Maker esta concebido para trabajar en proyectos que en su mayoria
son videos familiares. La denominacién Colecciones en ese sentido parecen
hacer referencia a videos realizados sobre momentos familiares, algun
acontecimiento social, un tema determinado, etc.

En esta oportunidad hemos elegido la clase de Inglés para nifios que ofrece
AulaFacil.com ya que es un ejemplo practico para entender la organizacion

Vamos a Importar esta vez, multiples archivos. Hay dos maneras
1.- Haciendo click con el botdn izquierdo del ratén y arrastrando para
seleccionar varios

[ 5 etase Ingles i [ & B

Hombeer  ["1_Zwem "2 Lemn™ "2_3 e =| Impostar
T [tuctiros de videa o mog v, e mply e 7| || Cancela I

2.- Sosteniendo la tecla CTRL e ir haciendo clicks en los archivos para
seleccionarlos de a uno
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[& clase Inges El e

1z ! !
E [:% 23

Hombee: |2 2w ™1_Zverme™ 21w = | Impostar |
T [ Auchioros de videa i mpg " miv, mp2 mpdvmpe 7| | Cancelw |

Movie Maker nos da la posibilidad tambien de subdividir un clip al importar.
En el cuadro Importar tildamos en la casilla *'crear clips para archivo de

video"
2.2 23

Mombre: ]2_3 I
Tipa: | Todos los archivos multimedia [, wav;

mdﬁﬂ:@rmrdpswaammdégﬂm

Esta funcion sirve sobre todo cuando el clip a importar tiene varios momentos
distintos en el mismo; en este caso, al subdividir en clips hara mas facil la
ubicacion de esos momentos. Al hacerlo, no creard una coleccion para cada
subdivision sino tendréa el nombre del archivo original .
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Coleccion: 2_3
Anrastre un chp v suételo en la escala de hempo de abajo.

Ya tenemos toda una serie de colecciones en nuestro panel relacionadas al
curso. Renombramos todas las colecciones tal como se hizo en la clase anterior
y solo nos queda ubicarlas todas en una sola Coleccién; para ello, creamos una
Nueva Coleccion a la que llamaremos **Ingles - Curso **

Colecciones

¢ Efectos de video

[ Transiciones de video

2
LR R Mue s coleccidn
:,{“E Ing1e_f Wy
ER Ingle @ Cortar
) Ingle [y copiar Ctrl+C
"f% Inge i Peqar Chrl+Y
R Ingle L) &5H° adkn

x Elimirar oDt

Camtiar-nombre. F2

Seleccionamos Colecciones, botén derecho del raton, Nueva Coleccion
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Colecciones

i Efectos de video
(3 Transiciones de video
F8) Colecciones

:{‘a Ingles 1

:fﬁ lng1$$ 2

ﬁ Ingles 3

:@ Ingles 4

FA Ingles 5

:@ Ingles &

3 Ingles - Cursol

Nombramos nuestra Nueva Coleccion

Nota: Debemos en lo posible elegir un nombre apropiado para la mejor organizacion

Arrastraremos una a una todas nuestras Colecciones a la Coleccion creada y
estaremos listos para trabajar en ella

Colecciones Colecciones

i Efectos de video ¢ Efectos de video
[ 3] Transiciones de video [ 3 Transiciones de video
F) Colecciones ) Colecciones

=8 Ingles - Curso EhF W
1& Ingles 1 %ﬁ 4 Ingles 1

:@ Ingles 2 :@ Ingles 2
ﬁ £ 3 ﬁ Ingles 3
A Ingles 4 EA) Ingles 4
F#) Ingles S F#) Ingles S
(5 lnl;rgs 6 ) Ingles 6
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Leccion 72

Ajuste de tamafio de Paneles

Antes de comenzar a editar, conviene tener en cuenta que nuestro espacio de trabajo puede ser
ajustado a la conveniencia del proyecto. Para ello, Movie Maker posee Paneles que se pueden

ajustar de modo sencillo para agrandar unos u otros hacia ambos lados teniendo de pivot al
Panel central

Para poder hacerlo nos situamos en el borde azul de algun Panel hasta que el cursor cambia de
forma a la forma de flechas de doble-direccién

Aranive un cig y Tl en iy

La imagen ampliada nos muestra claramente la forma del cursor al colocarse encima de alguna
de las lineas divisorias, de modo gue al hacer click, nos permitird ajustar en las direcciones gue
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indica el cursor.

v | LI Mostrar guién gréfico
) 00 0.00:'10.00 0:00°20.00 0

1

nsicién | Linea sombreada

Al hacer click y arrastrar, se mostrara la linea sombreada indicAndonos la posicién relativa ante
de soltar y dejar definitivamente el nuevo tamafio del Panel.

El ajuste de los Paneles obedece a la naturaleza del Proyecto v en algunos casos convendra ir
ajustando segun la comodidad; pero el caso mas comun es el ajuste del Monitor para una mejor
previsualizacién, tal como muestra el ajuste del ejemplo siguiente.

I "—'—"""“""—"""‘"—i
Para conseqguir la mejor visualizacién de un clip o lo gue se esté editando, conviene verlo en
pantalla completa, para esto, deberemos pulsar el botén de Pantalla completa en el Monitor

E kn pausa

(HOEDDE®
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Leccion 82

Editando: Visualizar Colecciones

Casi estamos listos para empezar a Editar, y vamos a visualizar nuestras
Colecciones desde el panel Contenido para seleccionar la que
ingresaremos en nuestra Linea de Tiempo/Guién Gréfico.

Elegimos un archivo, en este caso de "Ingles 1" de nuestra Coleccion
dentro de "Ingles - Curso™ . Vamos a comprobar que contenido tiene cada

archivo.

Coleccian: Ingles 1
Coleccionas LN Auractie un clip p suéltelo en |a excala de bereo de sbajo.

¢ Efectos de viden
3] Transicianes de video
A Colecciones

=l fiﬁ Ingles - Curso

) Ingfes 3
£ Ingles 4
£ inglas 5
24 Ingles s

LULLAEY -LR 16

Hacemos click sobre el archivo de video para visualizarlo en el Monitor
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L

Vamos a reproducirlo desde los controles para ver su contenido antes de
llevarlo a nuestra Linea de Tiempo

Como podemos apreciar, contiene todos los botones usuales en cualquier
reproductor. Si quisiésemos ir mas aprisa para visualizar, podriamos ir
desplazandonos por el clip de uno al otro lado del mismo con el botdn
deslizante
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Wellaiwhals waugname?

Boton deslizante
m Er'l PaLES L

Haremos lo mismo con todos los archivos que necesitemos trabajar para
estar seguro que son aquellos los elegidos. En el caso de que se trate de un
archivo de imagen, los controles estaran desactivados.

AulaFaci

Seleccién de cursos gratis.on line

y en el caso del audio, no veriamos como es de esperar ninguna imagen,
pero los controles estarian activados para reproducirlo.
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Leccibn 92

Editando: La Linea de Tiempo

La primera accion a realizar en una Edicion es la colocacion de los archivos en la
Linea de Tiempo. Si se encuentran en el modo Guion Gréfico cambiamos a
Linea de Tiempo pulsando este botdn

|| E: Mostrar escala de tiempo |

Nota: escala de tiempo y linea de tiempo es igual, pero el uso generalizado en varios programas
nos hace preferir esta denominacion

E ﬁ" | = | M b | EMDstrar quion grafico
E[l 1] 005 000 0.0

yideo E

Transicion

Audio

Audio/Misica

Titulo superpuesko

Vemos que consta de distintas pistas: Video, Transicién, Audio, Audio/MUsica y
Titulo superpuesto. Cada archivo ingresado se ubicara en cada pista
automaticamente de acuerdo al tipo de archivo que sea. Por el momento solo
trabajaremos en las Pistas Video, Audio y Audio/MUsica

Procedemos a ingresar nuestros archivos arrastrandolos por vez desde el Panel
Contenido a la Linea de Tiempo
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Transicion
Audio
Audio,/Midsica

Titulg superpuesto

Tanto los archivos de imagen y video se han ubicado en la pista video, pero
ademas, dado que el video posee un audio tambien lo ha hecho en la pista Audio.
Por otra parte el archivo de audio solo, se ubicé en la pista Audio/MUsica

N
n I st
T i o

Cada vez que pulsemos la tecla reproducir (play) podremos visualizar nuestra
Edicion en el Monitor; y con el boton a la izquierda, volver al punto inicial.

En el caso de querer desplazarnos hacia un punto de la Linea de Tiempo

podremos hacerlo con el Indicador de Reproduccion con solo arrastrar a traves
de la Zona de tiempo

| 2, =L | (@ () | I mostrar guién gréfico
Zona de tiempo [00,00 [!-,.\DEI:"I[LE 0:00:20

:ﬂ A"I S | "l I'* | L1 Mostrar guidn grafico

Transicion
Audio

Audio,/Misica

Titulg superpuesto

Led

También podriamos situarnos en un punto determinado y hacer click en ese
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punto. En el ejemplo el cursor nos indica de modo contextual donde se encuentra
nuestro cursor, en este caso, a los 0:00:08,00, como la posicion actual de la barra
es 0:00:11,47, al hacer click la barra saltara de esta posicion hacia aquella.

1 |
B A2 % =L | (» | TI mostrar guién gréfico
0 0,000, 0:00:20.00

video B 0:00:08,00

Transicion
Aidio
Audio/Misica

Titula superpuesto
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Leccion 10 @

Editando: Cortando un Clip desde el Panel Contenido

Al editar nos veremos en la mayor parte de los casos en la necesidad de cortar un
clip. Hay dos variantes para hacerlo: Desde el Panel Contenido o desde La Linea
de Tiempo

Primero vamos a ver como hacerlo desde el Panel Contenido.

Seleccionamos una Coleccion donde se halle un clip. En este caso eligiremos la
Coleccidén "Ingles 2" que contiene el clip 1-2

Coleccion: Ingles 2
Colecciones L Arrastre un clip v sudltelo en la eg

 Efectos de video
[ 3 Transiciones de video
':E Colecciones
= F8 Ingles - Curso
63 Ingles 1
3 i
£ Ingass 3
F# Inghes 4
&) Ingles 5
&4 Ingles 6

Al seleccionar el clip haciendo un click en él podremos visualizarlo en nuestro
monitor para realizar tareas en el mismo.
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Coleccidn: Ingles 2
Auraitne un chip p suslelo en s encsls de bampo da sbug.

Vides 1.2

G

(P DEEEDE

Vamos a ubicar un punto en el tiempo de nuestro clip ayudados por el boton
deslizante

Para ser mas exactos con nuestra busqueda de un punto para cortar, nos
valdriamos de estos botones de avance y retroceso cuadro a cuadro

0:00:02.99 / 0:00:05.97

En paLEa

L
Botones avance y retroceso o o
©) cuadro a cuadro eig) (@)

Nota: Un clip de video estd formado por Fotogramas o Cuadros, en el caso que tratamos
consideremos que en un segundo hay 25 cuadros por lo que en 1 minuto habra 25 x 60= 1500
cuadros. Sin embargo Movie Maker utiliza unidades de tiempo distintas que en definitiva no afecta
en naday solo hace a la forma en que se exponen los tiempos

Una vez que conseguimos ubicar el fotograma donde queremos realizar el corte,
vamos al boton para cortar y hacemos un click
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02,99 7 0:00:05.97

Esto provocara que nuestro clip se corte dentro de nuestro Proyecto pero solo
aqui, en nada afectara al original, asi que se puede proceder a trabajar libremente
con ello.

Coleccion: Ingles 2
Anrastre un clip v suéltelo en la escala de tiempo de abajo.

Como podemos ver ha dividido el clip en dos, y al clip creado le ha afiadido entre
paréntesis un 1 para distinguirlo

Esta ha sido nuestra primera accion sobre un clip. Cualquier accién que
ejecutemos, tanto esta como otra, podremos deshacerla o rehacerlas con estos
botones ubicados en la Barra de Herramientas

[ - Q-

El botdn de la izquierda deshace la accion inmediata y otras que se hayan hecho
anteriormente. Por ejemplo: si hemos realizado 2 acciones como ser, cortar un clip
y luego llevarlo a la linea de tiempo. Al pulsar dos veces el botén deshacer
retrotraeriamos nuestra accion al punto inicial. El botén derecho rehacer, cancela
las acciones del botdn deshacer.
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Leccion 118

Editando: Cortando un clip en la Linea de Tiempo

Seleccionamos una Coleccion donde se halle un clip. En este caso eligiremos la
Coleccion "Ingles 3 ** que contiene el clip 1-3 y lo llevamos a nuestra Linea de
Tiempo

Calmeezin; Ingloa 3 Enrcals hempa: 1_3
sty unicip § ousibak an Ly s eads da Lemga —
e b

Hr Eleclis de videy
1 2] Teaesichest. e widess

Welea L3

Bl | iMobe gitn gifica
[raTo ] U T 000 Bl [0 A0S0 (R [ e i (B

Arrastramos el Indicador de Reproduccién a un punto de nuestro clip. Al
desplazarnos por nuestra linea de tiempo, aparecera la informacion contextual
(recuadro amarillo) del tiempo en el que se encuentra.

0:005

o Indicador {18

El clip puede ser visualizado en el Monitor, por lo que podremos usar los
controles del mismo (explicados en la leccion anterior).
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& Enpausa 0:00; / 0:00:05

Una vez que ubicamos el punto exacto podemos cortar el clip con el boton.
Tambien puede hacerse desde el Menu, Clip, Dividir o pulsando las teclas
CTRL+L

flor grgar. & drrals els G

Aiyda

Yideo

Egtablecer punko d recorbe iniclal o Marps+
Estabdacer punta de recorbe final | CirkMayis+0

BT an oo o= reconie b H S

Cormafar CEilH
Desplazar hacia la ipgaerds Ciebibbyis B

Do ae hacis Inclrechs Chr] s £
4] Propiedades

Nota: Al cortar o dividir un clip en la Linea de tiempo, los cambios se operan sin que afecten
el clip en el Panel Contenido como sucedia en la modalidad anterior.
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0:00:40,00 0:00:50,00

0:00:40,00 0:00:50,00

Hemos dividido el clip en este caso para eliminar una parte que no
necesitaremos. 1.- Seleccionamos por lo tanto aquella parte dividida

2.-y la eliminamos.
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Leccion 122

Editando: Moviendo clips en la Linea de Tiempo y Guion Gréfico

Al sefialar un clip vemos que el cursor resalta levemente al clip sefialado

P R e R T f e e e e -

00,00 C:00:1 000 O:00:20.00 [V 00.00 3:00:70.00 [0:00:20.00 000

H 1.211)

1

Al seleccionar uno, el cursor cambiara su forma habitual al de una mano

Esta indicacion nos hace saber que podemos mover nuestro clip en la Linea de
Tiempo. En este caso, al clip 1_1 vamos a desplazarlo entre los clips1 2(1)y 1 3

“0002000 __00pSE6e 0004000

k !y e 1.3

003120

Al arrastrarlo al punto entre los dos clips se mostrara una barra azul que nos
indica que puede soltarlo en esa ubicacion.
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__ Vemos claramente que el clip se
ha ubicado entre los dos clips
' mencionados

En la modalidad Guion Gréfico también podremos cambiar la posicion de los
clips. En esta modalidad no se vera una mano pero igual puede realizarce con solo
arrastrar el clip de un cuadro a otro

Arrastramos el clip 1_1 al cuadro en el que se encuentra el clip 1_2(1) En ese
punto, se mostrard una linea azul al costado del cuadro indicAndonos que puede
soltarse alli.
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Leccion 132

Editando: manipulacion de clips

Veremos algunas formas de manipulacion de clips en nuestra Linea de Tiempo.
Seleccionando un clip, podremos copiar, o cortarlos y pegarlos en otro punto.

Elegimos por ejemplo colocar nuestra imagen como "'separador' entre clips a
modo de capitulos. Asi que la copiamos y pegamos entre clips

|
R Cortar sl

Blceo ) |

L[ ogar Clrle

2, Elminar Supe

|+ Pegroduce escals de Hempo  ChiHW
Seleccionar todo ChriE

Nos situamos con el cursor en el archivo, haciendo click con el botén derecho del
raton, seleccionamos copiar o CTRL + C.

Vamos a colocar el separador entre losclips1 3y 2 1

I 0,00:40,00 0:00:50.00

Para hacerlo bien seleccionaremos el clip 2_1 y otra vez con el boton derecho del
raton, elegimos pegar o CTRL +V
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A Coetar

) Gopher :
 E— s
x w = " A The |
(*) Rsgroducr ascals o tiempo  CrhW [ A2 :
Seleccionar bodo Chi4E | I
1.3
¥ Efectos de video...
[rtendficackin
ftenuacdn

el archivo siempre se pegara justo
antes del clip seleccionado

podremos acortar la duracion de un clip para trabajar solo con la parte que
necesitaremos, para ello iremos al principio o final del clip, donde se produce este

recuadro de flechas
1] 1] 0,00 0:01700.00 0:01-70.,00 1]}

3 . u 2.1

Arrastre y suelte para recortar el clip

21

y haciendo click, arrastramos para acortar o alargar el clip.

U,y LEut1o.ug L
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Leccion 142

Editando: Transiciones

En Edicidn de videos suele usarse términos especificos para la definicion de
distintos instancias de un proyecto audiovisual. Asi es que conceptos como
Secuencia, Escena y Toma aluden a distintos niveles con los cuales esta
conformada una Edicién.

Toma: también suele llamarse Plano, y es la menor unidad de narracién. Una
Toma generalmente muestra una accion determinada y esta antecedida o
precedida por otra mediante un corte.

Escena: es una sucesion de acontecimientos en un mismo tiempo y lugar. La
Escena puede estar formada por solo una Toma pero en general es el producto de
varias de ellas

Secuencia: es la unidad narrativa que nos muestra distintas Escenas relacionadas a
un hecho o concepto. En una celebracion de un casamiento por ejemplo,
tendremos dos secuencias bien diferenciadas: La unidn religiosa o civil y la fiesta

No es el proposito abundar en explicaciones sobre ellos pero si por lo menos
advertir que el conocerlos nos prepara a trabajar con un mejor criterio. La
practica cinematografica desde sus inicios ha evolucionado por la técnica, y desde
el simple corte para unir un clip (o sea una Toma) con otro, fue introduciendo
modalidades de compaginacion, como por ejemplo la yuxtaposicion entre dos
Tomas para crear una nueva forma de dar sentido.

A esto le llamamos hoy en dia Transicion, y cuya idea alude a un cambio gradual
entre un clip a otro.

Ya que vamos a trabajar sobre una porcion pequefia de nuestra Linea de Tiempo,
nos conviene tener presente que podemos ampliar nuestra Escala para trabajar
mejor. Ello lo hacemos desde la herramienta Lupa (+ o -)
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A =3 | '“ "" | L1 Mostrar guién grafico

Transicion
Audio

LCH

Con la barra deslizante ubicaremos el punto donde trabajaremos

000004800 DD043.00 0005000 0:0051.00 00,

seleccionaremos un clip y nos aseguramos que el cursor se vea como una mano

00 0005000 0005100 O

Duracién; 0:00:21,5

El simbolo de la mano habilitara para desplazar nuestro clip. Hacemos click y
arrastramos para yuxtaponer al clip contiguo
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|
100 0:00:4800 O0:00M3.00 0:00:50,00 0:00:51,00 0:00

La indicacion azul en pendiente nos facilita establecer que porcion del clip se
yuxtapone con el clip contiguo. Una vez que soltemos nos aparecera en la Pista de
Transicién un cuadro y entre los clips una especie de recuadro indicandonos la

yuxtaposicion

Finalmente podremos ver el resultado en el Monitor

AulaFacil.com

Seldecidn de cursos’gratis.on ling

(NEaBE
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Leccion 152

Transiciones: Reemplazando Transiciones y Fundidos

Si acaso no nos gustase una Transicion una vez colocada podremos reemplazarla
por otra de manera sencilla. Podemos constatar, como en este ejemplo, que existe
una Transicion llamada **Abanico, dentro*

14100 ofUp42.00 0:00:43.00 000440

Duracidn: 0:00:01,04

procederemos a reemplazarla ubicando alguna desde el Panel Contenido: Para
ello, y como ejemplo, seleccionaremos la Transicion ""Bajorelieve, abajo ™.
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La arrastraremos hacia la pista Transicion justo donde se encuentra aquella que
gueremos reemplazar y soltaremos.

Fundidos desde Negro o a Negro: Generalmente al principio de una Escena o hacia
el final de esta, suele acostumbrarse a cerrarla mediante un Fundido desde o0 a
Negro. Esta practica habitual permite apreciar el cierre de un tema con mas
énfasis. Movie Maker llama a este tipo de Transicion de dos maneras

Fundido desde Negro: Intensificacion
Fundido a Negro: Atenuacion
Para realizar un Fundido desde Negro, nos situaremos al principio de la Escena,

hacemos click con el botdn derecho y seleccionamos Intesificacion. El resultado
serd una gradual apertura desde el negro hasta ver la imagen completa

Seleccionar todo Chrl+E

¢ Efectos de video...

Egmachﬁn

Buscar. el archivo que Falta,.,

Con el Fundido a Negro procederemos igual pero yéndonos al final de la Escena
para luego seleccionar Atenuacion
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Seleccionar todo Ctri+E

i Efectos de video...
Intensificacion

= —

Buscar el archiva que Falta. .,

En este caso se vera como el clip ira gradualmente desde la imagen plena al negro

Una advertencia: Movie Maker reconoce este tipo de Transicion como un Efecto y
los indica con el simbolo de una estrellita, pero un Efecto tiene una categoria
distinta para el programa, o por lo menos diferenciada con respecto a las
Transiciones

Lo que no debemos olvidar que todo cambio gradual de una imagen a otra se
define como una Transicion.
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Leccion 162

Transiciones: trabajar con el Panel Colecciones, Transiciones

Recordemos que para trabajar mejor en un sector reducido de nuestra Linea de
Tiempo nos conviene aumentar nuestra escala desde la Herramienta Lupa

= | (@) (») | II) Mostrar guién grafico

Transicion
Audio

b _ban

En el Panel Colecciones, Seleccionamos Transiciones de Video

[ T 9 - - | B roess [ colserionns [ Trareicknes de video
Transiciones de video

Anadine Lo lrangicain de video y sudliely enlie dot chps de
widen enls escala de bempo de sbaje,

o
€%
o

AU, i Slpaniog, denbia

Nos muestra todas las Transiciones disponibles. Seleccionando cualquiera
podremos previsualizar en el Monitor con imagenes que vienen por defecto.
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Transiciones de video Ahanico, asriba
Armaing L randicain do video y

suhels et dow chips de video en

Iy escala de lempo da st

Arrastramos la Transicion elegida a la pista correspondiente (resaltada en rojo)

| COESS 00 LU

Vemos como las llaves en azul nos indica la posicion. Soltamos y visualizamos el
resultado




www.NegociosElitejmarquez.com




www.NegociosElitejmarquez.com

Leccion 172

Transiciones: en modalidad Guién Gréfico

La forma més préactica para insertar una Transicion la obtenemos desde la
modalidad de Guidn Gréfico. Pulsamos el boton para situarnos en dicha
modalidad y observamos que entre cada clip hay unos pequefos recuadros

2

Esta modalidad nos permite de una manera mas grafica colocar Transiciones pero
no nos permitira ajustar el grado de yuxtaposicién entre dos clips. Para ello nos
convendria volver al modo Linea de Tiempo y realizar alli los ajustes necesarios
seleccionando siempre el clip contiguo ubicado a la derecha y arrastrar hasta
conseguir el grado de yuxtaposicion deseado.
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S 0:00:41,13
aulafacil
Duracion: 0:0(

No olvidemos que para asegurarnos de un resultado al gusto personal, podemos ir
chequeando el resultado en el Monitor
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Leccion 18 2 - parte 1

TEMARIO

Relacion de Aspecto

La Resolucién de un clip se basa en la cantidad de pixeles que tiene un video de
ancho y de alto. Un video filmado en 640 (ancho) x 480 (alto) tendra mejor calidad,
0 sea, Resolucion que uno de 320x240.

Independiente de esto, existe lo que se denomina la Relacion de Aspecto. Esto hace
referencia a la proporcion del alto y ancho de la imagen obtenida durante la
grabacion.

Por ejemplo: si una grabacion fue hecha en un tamano de 640x480 pixeles y
tuviesemos la necesidad de obtener un tamafio menor, la mitad de esta seria
320x240; en este caso variaria el tamafio, pero las proporciones de los lados
seguiria siendo igual. Disminuiria el tamafio, pero la Relacion de Aspecto seria
siempre 4:3, 0 sea 4 partes de ancho y 3 de alto.

El cine ha popularizado un tipo de Relacion de Aspecto distinto al que
comunmente vemos por television (de 4:3). Muchas camaras de video hoy
permiten al usuario grabar en este formato 16:9 que es mas rectangular y
alargado. Esto es bien notorio al tratar de ver una pelicula en DVD en un televisor
normal, por eso se ha llegado al punto que se fabrican televisores con esta tasa de
proporcion de 16:9, dando lugar a una nueva generacion de tecnologia basadas en
este formato, y que anticipa a otra mas promisoria que es la television digital de
alta definicién HDTV.

En Movie Maker, cuando un video que ha sido grabado en 16:9 y al importarlo y
visualizarlo en el Monitor vemos que parece alargado, se debe a que nuestro
proyecto tiene una configuracion distinta al del video

para esta leccion necesitara descargar los archivos, luego descomprimirlos y ubicarlos en la carpeta
"aulafacil*'(creada anteriormente)

descargar archivos
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() DBEBE

Para corregir esta deficiencia deberemos ir al Menu Herramientas, Luego a
Opciones

Ver | Hemamientas Ol Reprogucr  Avuda

" I\E ﬂm... |l’-¢5|-ﬂ
Titulos w oréditos. .. a Pt
F la
) Erectos de video =
w | =) Transicones de video

Lresr cips

Captirar imeqe GEyista previg
Narrar escals de tempo.. .
Niveles de audio

® Nuewa carpeta de coleccitn

%I

se nos desplegara un cuadro con dos pestafias: General y Opciones Avanzadas,
eligiremos esta ultima
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General l Opciones mmzadas I

Autor predeterminado:
L

| Opciones generales

En un sector de esta pestafia veremos la configuracion que viene por defecto en
Movie Maker, o sea la opcién 4:3

Formato de video: * NTSC ( PAL
Relacién de aspecto: & 4.3 ( 16:9

Tildaremos la opcion 16:9 para cambiarla

Formato de video:
Relacién de aspecto: " 4:3 5]':

Nota: hay mas medidas de Relacion de Aspecto pero no la veremos en este curso
dado que Movie Maker solo trabaja con solo estas dos.




